
- SERPE IN ARMIS -
Apertura iscrizioni
Dieci uomini d’arme, 3 specialità ognuna con il 
proprio girone all'Italiana. Niente dirette, 2 punti per 
ogni vittoria, 1 punto per il pareggio, un’unica 
classifica. Ogni partecipante può assegnare un punto 
ad un altro partecipante alla fine del girone specialità 
due (in caso di due specialità alla fine di girone 
specialità uno). Il costo è di 50€ per tutto l’evento, 
tirare o meno per ogni specialità è una scelta del 
partecipante. Chi è sprovvisto di tessera A.S.C. verrà 
tesserato presso la società organizzatrice senza costi 
aggiuntivi.
Le regole:
Se l’avversario va con tre appoggi a terra perde 
l’assalto, questo vale per ogni specialità. E’ possibile 
proiettare l’avversario a terra. Non ci si può 
aggrappare alla lizza.
Spada a due mani: l’assalto si vince a 3 punti, la 
doppia da punto ad entrambi, solo colpi di punta alla 
gola/ascelle/interno gomito/parti basse. Concessa la 
daga in corpo a corpo. Assalto senza limiti di tempo.
Spada e scudo: L’assalto è senza interruzioni ed ha 
una durata di un minuto e mezzo, non ci sono punte, 
tutto il corpo è bersaglio. Chi mette a segno più 
stoccate vince l’assalto.
Azza: l’assalto si vince a 3 punti, la doppia da punto 
ad entrambi, l’azza fa punto con ogni parte tallone 
compreso. Concessa la daga in corpo a corpo, 
assalto senza limiti di tempo. Tutto il corpo è 



bersaglio mani escluse.
Girone specialità uno: 9.30-13.00, sabato 30 aprile
Girone specialità due: 14.30-18.00, sabato 30 aprile
Girone specialità tre: 9.30-13.00, domenica 1 maggio
Se i partecipanti saranno troppi si rinuncerà ad una 
specialità tra spada a due mani e azza.
Equipaggiamenti: prima del pagamento della quota 
vanno inoltrate le foto degli equipaggiamenti per 
ottenere il via libera a partecipare. Armature 14° e 15° 
secolo. L’elmo per azza e spada a due mani deve 
avere feritoie inferiori ai 15 mm. di ampiezza. La 
spada a due mani deve avere punta con protezioni 
che le dia almeno 15 mm. di diametro. Le azze 
vengono fornite sul campo. Gli scudi devono essere 
imbracciati, tondi 60 cm. diametro massimo, gocce 
lato più lungo massimo 75 centimetri. Le spade a una 
mano possono avere la punta corrispondente alle 
dimensioni di una moneta da due euro oppure avere 
un gommino di protezione.
Luogo gara: Via Bernardo Tanucci 102 Napoli. cell 
3347626921
Ulteriori info seguiranno nei prossimi giorni, per 
qualsiasi domanda scriveteci!
Partecipanti iscritti attualmente: 4.


